Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegodlnych $rodrocznych i rocznych ocen z informatyki w klasach 7-8.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Uczen:
L.P. dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
1. | formuluje problem w przedstawia sposoby stosuje przy wyszukiwania i rozwija znajomos$¢
postaci specyfikacji reprezentowania w rozwigzywaniu porzagdkowania: algorytmow i wykonuje
(czyli opisuje dane i komputerze warto$ci probleméw podstawowe | wyszukuje element w eksperymenty z
wyniki) i wyroznia kroki | logicznych, liczb algorytmy na liczbach zbiorze algorytmami,
w algorytmicznym naturalnych (system naturalnych: bada uporzagdkowanym i korzystajac z pomocy
rozwigzywaniu binarny), znakoéw (kody | podzielno$é liczb, nieuporzadkowanym dydaktycznych lub
problemoéw. Stosuje ASCII) i tekstow; wyodrebnia cyfry danej | oraz porzadkuje dostepnego
rdzne sposoby liczby, przedstawia elementy w zbiorze oprogramowania do
przedstawiania dziatanie algorytmu metodg przez proste demonstracji dziatania
algorytmow, w tym w Euklidesa w obu wybieranie i zliczanie; algorytmow;
jezyku naturalnym, w wersjach iteracyjnych (z
postaci schematoéw odejmowaniem i z resztg
blokowych, listy z dzielenia);
krokows;
2. prezentuje przyktady
zastosowan informatyki
w innych dziedzinach, w
zakresie poje¢, obiektow
oraz algorytmow;
Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:
| L.P. | dopuszczajacy | dostateczny | dobry | bardzo dobry | celujacy




projektuje, tworzy i
testuje programy w
procesie rozwigzywania
probleméw. W
programach stosuje:
instrukcje
wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne
i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz
zmienne i tablice;

korzystajac z aplikacji
komputerowych,
przygotowuje
dokumenty i prezentacje,
takze w chmurze, na
pozytek
rozwigzywanych
problemow i wiasnych
prac z r6znych dziedzin
(przedmiotow),
dostosowuje format i
wyglad opracowan do
ich tresci 1
przeznaczenia;

tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia i poddaje je
obrobcee zgodnie z
przeznaczeniem,
nagrywa krotkie filmy
oraz poddaje je
podstawowej obrobce
cyfrowej;

tworzy prostg stron¢
internetowg zawierajaca;
tekst, grafike, hipertacza,
stosuje przy tym
podstawowe polecenia
jezyka HTML;

projektuje, tworzy i
testuje oprogramowanie
sterujace robotem lub
innym obiektem na
ekranie lub w
rzeczywistosci;

wykazuje si¢
rozwigzywaniem zadan
rachunkowych z
programu nauczania z
r6znych przedmiotow w
zakresie szkoly
podstawowej, z
codziennego zycia oraz
implementacji
wybranych algorytmow
w arkuszu
kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli
arkusza kalkulacyjnego,
postuguje si¢
podstawowymi
funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne,

formatuje 1 taczy teksty,
wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta
z szablonow
dokumentow, dtuzsze
dokumenty dzieli na
strony;

tworzy prezentacje
multimedialne
wykorzystujac tekst,
grafike, animacje,
dzwiek i film, stosuje
hipertacza;

wyszukuje w sieci
informacje potrzebne do
realizacji
wykonywanego zadania,
stosujac zlozone postaci
zapytan 1 korzysta z
zaawansowanych
mozliwosci
wyszukiwarek;




bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w
postaci roznego typu
wykresow, porzadkuje i
filtruje dane;

3. | zapisuje efekty swojej
pracy w roznych
formatach i
przygotowuje wydruki;

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:
L.P. dopuszczajacy dostateczny | dobry bardzo dobry | celujacy
1. | poprawnie postuguje si¢ | rozwija umieje¢tnosci korzystania z r6znych schematycznie przedstawia budowe i
terminologig zwigzang z | urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej,
informatyka i tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow i animacji; domowej i sieci Internet;
technologia;

Rozwijanie kompetencji spolecznych.

Uczen:
L.P. dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry | celujacy
1. bierze udzial w roznych | ocenia krytycznie okresla zakres przedstawia gtowne etapy w historycznym rozwoju
formach wspotpracy, informacje i ich zrodta, | kompetenc;ji informatyki i technologii;
jak: programowanie w w szczegblnosci w sieci, | informatycznych,
parach lub w zespole, pod wzgledem niezbednych do
realizacja projektow, rzetelnosci 1 wykonywania r6znych

uczestnictwo w wiarygodno$ci w zawodow, rozwaza i




zorganizowanej grupie
uczacych sig, projektuje,
tworzy i prezentuje
efekty wspolnej pracy;

odniesieniu do
rzeczywistych sytuacji,
docenia znaczenie
otwartych zasobow w
sieci i korzysta z nich;

dyskutuje wybor
dalszego i pogltebionego
ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

Uczen:

L.P.

dopuszczajacy

dostateczny

| dobry

bardzo dobry | celujacy

1.

postepuje etycznie w
pracy z informacjami;

rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na

zasoby w sieci;

opisuje kwestie etyczne zwigzane z
wykorzystaniem komputerow i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo,
cyfrowa tozsamos$¢, prywatnos¢, wlasnos¢
intelektualna, rowny dostep do informacji i
dzielenie si¢ informacja;




